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Что за видеокурс.

    

  Авторский обучающий видеокурс о том, как создавать красивые интерфейсы
управления с сенсорным экраном. Курс для любителей электроники.  

  

    

  

  Nextion - это программируемые дисплеи с тачскрином и интерфейсом UART для связи.  
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  Для программирования используется очень удобная и простая среда разработки,
которая позволяет создавать даже очень сложные графичские интерфейсы для самой
разной электроники буквально за пару часов!  

  

    

  

  Управление дисплеем происходит через интерфейс UART с arduino, любого
микроконтроллера или компьютера.  

  

    

  

  Автор курса Максим Селиванов.  

    

Что вошло в видеокурс.

    

      Содержание видеокурса.    

  

    

  

      1. Введение (18 минут).    
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      2. Типы дисплеев и их характеристики  (29 минут).    

  

    

  

      3. Приобретение дисплея (4 минуты).    

  

    

  

      4. Подключение дисплеев  (14 минут).    

  

    

  

      5. Среда разработки проектов Nextion Editor.    

      
    -    5.1 Краткий обзор интерфейса (32 минуты).    
    -    5.2 Генератор шрифтов (40 минут).    
    -    5.3 Загрузка проекта в дисплей  (17 минут).    
    -    5.4 Добавление изображений в проект (24 минуты).    
    -    5.5 Панель выравнивания компонентов (12 минут).    
    -    5.6 Работа со страницами в проекте (32 минуты).    
    -    5.7 Отправка данных через модуль UART (31 минута).    
    -    5.8 Прием данных через модуль UART (39 минут).    
    -    5.9 Знакомство с отладчиком проекта (34 минуты).    

    

    

  

      6. Компоненты разработки.    
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    -    6.1 Текстовые компоненты Text, Scrolling Text  (37 минут)    
    -    6.2 Числовой компонент Number (10 минут).    
    -    6.3 Компоненты Button и Dual-state button (28 минут).    
    -    6.4 Создание кнопок произвольной формы  (7 минут).    
    -    6.5 Компонент Hot Spot  (6 минут).    
    -    6.6 Компонент Progress Bar (14 минут).    
    -    6.7 Компонент Gauge (13 минут).    
    -    6.8 Компонент Crop (13 минут).    
    -    6.9 Компонент Slider (35 минут).    
    -    6.10 Компонент Checkbox и Radio (25 минут).    
    -    6.11 Компонент QRcode (16 минут).    

    

    

  

      7 Создание графического оформления.    

      
    -    7.1 Краткий обзор инструментов создания графики (26 минут).    
    -    7.2 Создание фона, надписей, простых геометрических фигур (37 минут).    
    -    7.3 Работа с изображениями, поиск фонового изображения (22 минуты).    
    -    7.4 Пример создания интерфейса контроллера температуры (23 минуты).    

    

    

  

      8 Скрипты.    

      
    -    8.1 Введение в скрипты (16 минут).    
    -    8.2 Условный оператор if  (28 минут).    
    -    8.3 Оператор цикла while  (31 минута).    
    -    8.4 Оператор цикла for  (22 минуты).    
    -    8.5 Команда vis  (14 минут).    
    -    8.6 Команда tsw (10 минут).    
    -    8.7 Команда rest (7 минут).    
    -    8.8 Команды strlen и btlen (6 минут).    
    -    8.9 Команда substr (15 минут).    
    -    8.10 Команда sendme (5 минут).    
    -    8.11 Команда cov (11 минут).    
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    -    8.12 Команда covx (21 минута).    

    

    

  

      9 Операторы для работы с текстом (23 минуты).    

  

    

  

      10 Операторы для работы с числами (26 минут).    

  

    

  

      11 Компонент Waveform (график).    

      
    -    11.1 Основные сведения о работе с компонентом (7 минут).    
    -    11.2 Команды отрисовки графика (28 минут).    
    -    11.3 Практический пример работы с графиком (22 минуты).    

    

    

  

      12 Компонент Variable.    

      
    -    12.1 Основные сведения о работе с компонентом (13 минут).    
    -    12.2 Использование переменных на практике (20 минут).    
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      13 Компонент Timer.    

      
    -    13.1 Базовые возможности таймера (26 минут).    
    -    13.2 Расширенные возможности таймера. Анимация (28 минут).    

    

    

  

      14 Подготовка изображений для анимации (16 минут).    

  

    

  

      15 Пользовательские переменные sys (19 минут).    

  

    

  

      16 Управление яркостью подсветки (11 минут).    

  

    

  

      17 Команда задержки delay (10 минут).    

  

    

  

 6 / 9



Видеокурс "Программирование дисплеев Nextion"

      18 Переменная dp (5 минут).    

  

    

  

      19 Команды построения GUI.    

      
    -    19.1 Простые геометрические фигуры (29 минут).    
    -    19.2 Прорисовка изображений по координатам (13 минут).    
    -    19.3 Пример screen saver (7 минут).    
    -    19.4 Команда xpic (21 минута).    
    -    19.5 Команда xstr (17 минут).    

    

    

  

      20 Изменение скрости UART (23 минуты).    

  

    

  

      21 Генерация случайных чисел (15 минут).    

  

    

  

      22 Функция рисования на экране (10 минут).    
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      23 Эмуляция нажатия click (19 минут).    

  

    

  

      24 Режим адресации (17 минут).    

  

    

  

      25 Режим сна.    

      
    -    25.1 Переход в режим сна (17 минут).    
    -    25.2 Выход из режима сна по событиям (15 минут).    

    

    

  

      26 Работа с EEPROM-памятью.    

      
    -    26.1 Чтение и запись EEPROM (34 минуты).    
    -    26.2 Обращение к памяти через UART (27 минут).    

    

    

  

      27 Часы реального времени.    

      
    -    27.1 Введение (14 минут).    
    -    27.2 Простой пример часов (23 минуты).    
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      28 Управление выводами.    

      
    -    28.1 Введение (29 минут).    
    -    28.2 Простой тестовый проект (10 минут).    
    -    28.3 Работа выводов на выход (18 минут).    
    -    28.4 Работа выводов на вход (14 минут).    
    -    28.5 Формирование ШИМ-сигнала (43 минуты).    
    -    28.6 Связывание компонентов (26 минут).    

  
        Дополнительную информацию смотрите на сайте видеокурса:             Узнать
подробности (перейти на страницу видеокурса)
 
   
 
&nbsp&nbsp Карточка курса: * Название: Программирование дисплеев Nextion
Автор(ы): Селиванов Максим
Формат курса: Видеокурс
Начальный 2490 руб.
Базовый 3390 руб.
Продвинутый 5590 руб.
Способы доставки: Скачиваемая версия.
Партнерская программа:Есть
*-данные карточки курса могут не соответствовать текущим данным о курсе, подробную
информацию смотрите на сайте курса  
&nbsp&nbsp Другие курсы автора(ов), издателя:Ссылки на страницы автора(ов),
издателя:  Селиванов Максим         
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