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Что за тренинг.

    

  Тренинг по заработку на создании дизайна в программе Фотошоп.   

  

    

  

  Автор Александр Коньшин.  
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Что вошло в тренинг.

    

      Программа тренина.    

  

    

  

      День 1.    

      
    -    Знакомство с миром 3D-обложек: что, где, как.    
    -    Виды 3D-обложек.    
    -    Отличительные черты хороших и плохих обложек.    
    -    Кто и зачем заказывает 3D-обложки.    
    -    Сколько можно заработать на 3D-обложках.    
    -    Домашнее задание.    

    

    

  

      День 2.    

      
    -    Проверка домашнего задания и ответы на вопросы.    
    -    Отличие печатных обложек от обложек для web.    
    -    Как выбрать верный ракурс 3D-обложки.    
    -    Разбор PSD-шаблонов дизайна обложек книг.    
    -    Обзор сервисов и программ для создания 3D-обложек.    
    -    Применение ЭкшнСкриптов Фотошопа для создания 3D-коробок и книг.    
    -    Домашнее задание.    

    

    

  

      День 3.    
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    -    Проверка домашнего задания и ответы на вопросы.    
    -    Как быстро сделать прототипы будущих обложек.    
    -    Главные элементы 3D-обложек, фон, композиция, свет, контраст.    
    -    Детализация дизайна обложек и спецэффекты.    
    -    Как легко и быстро начать делать потрясающие 3D-обложки.    
    -    Домашнее задание.    

    

    

  

      День 4.    

      
    -    Проверка домашнего задания и ответы на вопросы.    
    -    Мегаускорение работы: трюки и фишки фотошопа для быстрого создания
3D-обложек.    
    -    Как быстро заполнить портфолио СВОИМИ.    
    -    работами с помощью техники «Марафон».    
    -    Домашнее задание.    

    

    

  

      День 5.    

      
    -    Проверка домашнего задания и ответы на вопросы.    
    -    Где брать ПЕРВЫХ клиентов или как получить первые РЕАЛЬНЫЕ заказы.    
    -    Обзор сервисов поиска клиентов, включая плюсы и минусы каждого, для новичков
и профессионалов.    
    -    Площадки, где точно нет ваших клиентов.    
    -    Площадки, где стоит искать клиентов в первую очередь.    
    -    Правила создания продающего портфолио, которое как магнит притягивает
клиентов.    

  

Бонусы.
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    -    Уникальная технология «Марафон».    
    -    Видеоурок «Как из 3D-обложки сделать DVD-меню».    
    -    Видеоурок по работе с программой 3d Ebook Cover.    
    -    Шаблоны оформления групп «ВКонтакте».    
    -    Шаблоны оформления страниц в Facebook.    
    -    Шаблоны дизайна DVD-меню.    
    -    Шаблоны дизайна 3D-обложек для книг.    
    -    Шаблоны дизайна 3D-обложек для DVD.    
    -    Шаблоны дизайна 3D-обложек для  коробок с физическими товарами.    
    -    Видеоурок «Как из 3D-обложки сделать дизайн группы «ВКонтакте».    
    -    Видеоурок «Трюки Фотошопа, чтобы в разы ускорить работу с графикой».    
    -    Таблица ведения базы клиентов.    

  
        Дополнительную информацию смотрите на сайте тренинга:             Узнать
подробности (перейти на страницу тренинга)
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